PRAVIDLA ¢AJOVEHO DUELU:

Pro

fadny souboj je nutné zajistit:
Caj — jedin & ¢caj! Kava ¢i cokolada jsou nep Fipustné. Caj je
mozné ochutit cukrem &i mlékem.
SuSenky — m ¢&ly by to byt tradi eni cajové suSenky, vsechny
stejného tvaru pro zajist éni férovosti. P Fipustna je moznost
volby druhu suSenky (poloma cené, cukrované, atp.), tak aby
soupe #i mohli volit r 1zné strategie a taktiky souboj U.
Dva ¢&ajové hrne &ky - Soupe #i musi mit stejn & velké hrne  cky
stejného tvaru, aby se p redeSlo mrzkym na  rcenim z podvad  &ni.
Rozléva ce caje a rozhod  ¢iho znamého jako Vladce konvice (Pot
master)
Podava ce arevizora suSenek zndmého jako VIaddce susenky  (Tiffin
Master). Tato role m tuze bytsv  &fena Vladci konvice.
Dva soupe re-d uelanty (Dunkers)

Prabéh a pravidla é¢ajoveého duelu:

1.

Souperi si ve stoje podaji ruce a ukloni se . Po té se
posadi proti sob & ke stolu , na kterém jsou p Fipraveny susenky
a c¢aj. Mohou na sebe zirat ci prondSet vkusné lehce
impertinentni pozndmky s cilem rozrusSit oponenta. V zdy si ale
musi p ted soubojem podat ruce.

Vladce konvice nalije  soupe rum caj. Stara se, aby m &l caj
odpovidajici teplotu pro dostate ¢nou nasakavost suSenek. Je
také garantem stejného mnozstvi caje v Sélcich.

Vladce suSenky nabidne soupe ruam tac se suSenkami a vyzve
jev é&tou, Zvolsisvouzbra ii! “ke zvolenisusenky. Kazdy duelant
si vybere svou zbra 1. Ve chvili kdy se dotkne suSenky, volba
byla provedena a zam &na neni mozna.

Souperi drzi svou suSenkudv éma prsty (!) ne vice nez 15
cm(6palc u)nadhrne c¢ckems cajem. Vladce konvice se ujisti, ze
drZi ruce ve stejné vySce.

V moment & kdy Vladce konvice pronese , Pono#zit! “, oba
soupe ri okamzit & potopi suSenku do svého hrne cku s cajem.
SuSenka musi byt pono rena ze dvou t retin.

Vladce konvice zvolna napo ¢cita do p  é&ti. Na ,, Pé&t! “ oba
duelanti pozvednou své suSenky za U celemsn &deni. SuSenka musi
byt sn &dena cela v jednom cistém hltu (clean Nom).

Pokud jsou oba soupe ¥i schopni udrZzet svou suSenku
celistvou, p ripravenou k hladkému polknuti, vit ézem je ten
z duelant 4, jenz zvladne snist suSenku pozd &ji . Rychly cisty
hit je snadny, cilem je snist suSenku jako druhy.

Pokud anijeden z duelant 1 svou susenku nesni, soubojkon ci
nerozhodn ¢&. Soupe rimaji udrzet namo ¢enou suSenku co nejdéle ve
vzduchu. Pokud suSenka spadne do ¢aje, na hrnek, na st ul nebo
na duelanta, je timto duelant porazen.



Soupeziarozhod &ibym é&li zvazit nasledujici:

e Pro souboj je vhodny spole censky od &v.

» VIadce konvice musi byt nestranny, moraln & cisty adistingovany

jedinec, ktery nebude nadrzovat ani jednomu ze soup

e Vladce suSenky m uZe fungovat také jako

eru.

komentator celého

souboje, tak aby u cinil  souboj divacky atraktivnim a
zprost redkoval zazitek i divak am s horSim vyhledem.

e AnijedenzVladc 1 nesmi rozptylovat soupe e asnazise zajistit
rovné podminky pro soubo;.

e Pokud jeden ze soupe ¥ potapi suSenku p #ilis pomalu nebo upusti
susenku, nenito &isty ponor (clean Dunk)a je t reba cely proces
zopakovat.

e Povoleni r tznych suSenek neni tradi éni pojeti, p ¥inasi vsak

v &tSi mozZnosti pro taktizovani.

e Souperi by m &li zvazit zp tsob drzeni suSenky. R

vyZadujir  zné drZeni.

Voln & p reloZeno podle pravidel na https://www.mookychick.co

https://www.mookychick.co.uk/how-to/interesting-hob
tea-duelling-
rules.php?fbclid=IwWAR2YGROsPx6_gFO5glgFJxPgeBTnZlej
D66awFTDmK-E

Fervent traditionalists take note: Tea Duelling sho
in full to the Articles of the Honourable Associati
Duellists THIRD EDITION 1899 (As compiled by the si
Hague Convention, December 1899)

videa:
https://www.facebook.com/groups/Asplendiddayout/per
10520233/

https://www.youtube.com/watch?v=4iLIn2aH9gY &fbclid=
YiApeXN5d3h_tmm62asbHT6RR5dN4um2YQmODpWSNb7yzo
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