PRIBEH A PRAVIDLA ¢AJOVEHO DUELU:

. Soupe i si ve stoje podaji ruce a ukloni se . Po té se
posadi proti sob & ke stolu , na kterém jsou p ripraveny
suSenkya c¢aj. Vladce konvice zopakuje soupe ram pravidla
a zepta se, zda jim rozum éji.

Duelanti na sebe mohou zirat ci pronaset vkusné lehce
impertinentni poznamky s cilem rozrusSit oponenta. V zdy
si ale musi p red soubojem podat ruce a zachovat pravidla
slusného vychovani.

Vladce konvice nalije soupe rum caj. Vladce suSenky
nabidne soupe rum tac se suSenkamiavyzve je v étou, Zvol

si svou zbra  #!“ ke zvoleni suSenky. Kazdy duelant si
vybere svouzbra 1i.Ve chvilikdy se dotkne suSenky, volba
byla provedena a zam &na neni mozna.

Souperi drzi svou suSenkudv émaprsty (!) nevice nez
15 cm (6 palc ) nad hrne  ¢kem's cajem. Vladce konvice se
ujisti, ze drzi ruce ve stejné vysce.

. V. moment & kdy Vladce konvice pronese ,, Pono¢zit! “, oba
soupe riokamzit & potopisusenkudo svého hrne ckus cajem.
SuSenka musi byt pono renazedvout  retin.

Vladce konvice zvolna napo citadop &ti. Na, P&t! “ oba
duelanti pozvednou své suSenky zal celem sn é&deni.
SuSenka musi bytsn eédenacelavijednom cistém hitu (clean
Nom).

Pokud jsou oba soupe ¥i schopni udrzet svou suSenku
celistvou, p ripravenou k hladkému polknuti, vit &zem je
ten z duelant 4, jenZz zvladne snist suSenku pozd &ji
Rychly ¢isty hlt je snadny, cilem je snist suSenku jako
druhy.

Pokud ani jeden z duelant 11 Svou susenku nesni, souboj
kon ¢i nerozhodn &. Soupe ti maji udrzet namo cenou suSenku
co nejdéle ve vzduchu. Pokud suSenka spadne do caje, na

hrnek, na st tl nebo naduelanta, je timto duelant porazen.

PIné zn &ni pravidel je na webu Steamzine.cz



